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一、设计概念介绍

榫卯是极为精巧的发明，作为中国传统文化精髓，到现在已经有数千年的历史。虽然榫卯结构在日常

生活中比比皆是，家具和中式建筑上也多有体现，但是对于现在大多数年轻人来说它并不是那么显而易见。

我的设计旨在宣传中国传统文化榫卯，让人们能够更直观地认知榫卯，在榫卯这个老选题中能够有新的表

现。

新的表现方式为二次元，即在二维空间。我是怎样把“榫卯”和“二次元”这两者结合的呢？“在二

维平面中表现三维的榫卯结构”是此次设计方向的定位，其次对“榫卯”与“二次元”做出了特点上的区

分:

1、榫卯具有高与低、凹与凸、穿与插、多与少、拼与接等特点。

2、二次元其画面是一个平面，所以被称为是“二次元世界”，简称“二次元”。

3、榫卯与二次元的接触可以理解为理性与感性、立面与平面、传统与现代的接触。

二、设计的实现

（一）设计基调

榫卯与二次元的关系明确后，为了使设计效果更加简练，利用万物中的最基本的造型“方圆三角”来

表现二维平面中的榫卯结构关系，让图形的表现形式更加现代化，让年轻人更容易接受，图形的配色采用

了对比较为强烈的撞色，色彩上的运用偏向青春和时尚。

（二）设计基础构件

利用方圆三角总结出的榫卯基本图案延展出更多的组合图案和零部件，这些图案形成了独具风格的榫

卯新符号。

我所得出的这些图案从榫卯中来，从而形成新的视觉符号，之后再将它们归还到榫卯建筑中去，借助

中式建筑的外壳，让它具有中国传统的意味。根据榫卯建筑抬梁支柱等结构的趋势和轮廓，加入组合图案，

夸大其交错结构和组合关系，给人视觉上有建筑结构的第一印象，其实突出了纵横交错的榫卯结构。这些

“新”建筑的选择大多以清式斗拱建筑为主，其中不乏应县木塔、天坛这样的名作。

（三）扩展与应用

扩展部分将从不同方面对前期所设计出来的辅助图案以及建筑图案进行再创作，希望传统榫卯能够在

此领域能够有更多的发挥：

1.平面中的立面表现：在设计的延展中的名信片、折页、书籍中都体现了立面在平面中的情愫。尤其

在折页的设计中，利用特殊刀版直接让折页以立体榫卯的形式呈现，使折页里的宣传内容也更具带入感。

2.数码动态结合纸质平面的表现：在海报和书籍等平面纸制品的设计中，加入了新的动态表现部分，

而动态部分则体现在时下流行的网络宣传方式 H5界面中，平面结合动图，不仅增加了趣味性和吸引力，更
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能表现出设计的细节要点。

3.线的运用:线的运用是该设计质的体现。在榫卯建筑图案成型之后，利用线将其叠成和交错关系表现

出来，最后用铁线和透明的亚克力板来让它在三维空间中有所发挥。

三、教师评语

该同学的“‘榫’与‘卯’的二次元亲密接触设计”概念明确，构思新颖，整套设计思路清晰，能完

整地表现主题，采用简约的表现手法将中国传统文化与现代二次元文化进行了有效结合。尤其适用与于不

了解榫卯结构和初次接触榫卯结构的人群，能够让人更直观的认知榫卯结构。符合平面设计构成要素，设

计作品整体感觉统一、协调。作品表现出一定的制作水准。色调搭配与题目的主题也具有一致性，在设计

的核心榫卯新图案的创作中体现出了作者的原创性，并且在二次元这个较为现代的领域能也能体现出传统

文化的存在。在制作过程中，作者参考的元素很多，同时，能巧妙的灵活运用到实际的创作中，此举值得

学习。略显不足的是后期实物呈现的材质把控上，比如书籍装帧中封面精装的选择，使得设计所呈现的效

果没有达到最好，以致造成缺憾，但总体来说，不失为一个好的作品。

四、作品展示






